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A WARNUNG Lesen Sie das Xbox 360® Handbuch und die Handbticher samtlicher
Peripheriegerate, bevor Sie diesen Titel spielen, um wichtige Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen zu erhalten. Bewahren Sie alle Handbiicher zum spéateren
Nachschlagen auf. Besuchen Sie www.xbox.com/support, um Ersatzhandbicher zu
bekommen.
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Wichtige Gesundheitsinformationen zum Ver

Photosensitive Anfélle (Anfdlle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt,
der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wéhrend der Nutzung
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfalle kdnnen mit verschiedenen
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem Bewusstseinsverlust. Im
Rahmen von Anfallen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schiittelkrampfe konnen
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoRen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort
abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfalle kann durch die
folgenden VorsichtsmaBnahmen verringert werden:

VergréBern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das
Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.
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PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur fir PEGI-Markte

Was ist das PEGI-System?
Das Alterseinstufungssystem PEGI schltzt Minderjahrige vor Spielen, die nicht fur ihre
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und
ermdglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele fir Kinder kaufen mochten, eine
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil
umfasst die Alterseinstufung:

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen.
Im Einzelfall kénnen fiir ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt

wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:
GEwalr SCHIMPFWORTER ANGST NACKTHEIT SEX DROGEN DISKRIMINIERUNG ONLINE

Weitergehende Informationen finden Sie auf: http://www.pegi.info und
http://www.pegionline.eu

www.pegi.info

Epilepsie Warnung

Beimanchen Personenkanneszu epileptischen Anféllen oder Bewusstseinsstorungen

kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten ausgesetzt werden.

Diese Personen konnen bei der Benutzung von Computern oder Spielkonsolen

einen Anfall erleiden. Es konnen auch Personen davon betroffen sein, deren

Krankheitsgeschichte bislang keine Epilepsie aufweistund die nie zuvor epileptische

Anfélle gehabt haben. Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter

Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhangende Symptome (Anfalle

oder Bewusstseinsstorungen) aufgetretensind, wenden Sie sich bitte vor der Nutzung

an lhren entsprechenden Arzt.

Es sind auf jeden Fall bei der Verwendung eines Video- oder Computerspieles

folgende Regeln zu beachten:

¢ Nicht spielen, wenn Sie miide sind, oder nicht genug geschlafen haben.

e Achten Sie bitte darauf, dass der Raum, in dem Sie spielen oder die
Anwendung nutzen, gut beleuchtet ist.

e | egen Sie beim Betrachten des Spiels eine Pause von mindestens 10-15
Minuten pro Stunde ein.



GARANTIE

Die dtp entertainment AG garantiert dem Erstkéufer dieses Softwareproduktes flir
die Dauer von 90 Tagen ab dem Kaufdatum, dass der Datentréger, auf welchem die
Software aufgezeichnet wurde, frei von Material- oder Verarbeitungsméngeln ist,
welche die bestimmungsgemaBe Nutzung des Datentrdgers erheblich beeintréchtigen.
Derartfehlerhafte Datentréger werden von dem Héndler, bei dem das Softwareprodukt
erworben wurde, wahrend dieses Zeitraums gegen Vorlage eines entsprechend
datierten Kaufbelegs umgetauscht. Diese Garantie bezieht sich weder auf die auf dem
Datentrdger enthaltene Software, noch auf Datentréger, die durch unsachgeméBe
Verwendung oder sonst wie beschadigt wurden oder unverhaltnismaBig hoher
Abnutzung ausgesetzt wurden. Diese Garantie besteht zusatzlich und unabhéngig
von den dem Kéufer zustehenden Anspriichen (z.B. aus Gewéhrleistung oder
Produkthaftung) aus den jeweiligen nationalen Rechtsvorschriften.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Die dtp entertainment AG Ubernimmt keine Gewahr fiir die Vollstdndigkeit und
Richtigkeit des Inhaltes der auf dem Datentrager gespeicherten Software. Eing Haftung
flirentgangenen Gewinn, fiir Schaden an oder Verlust der gespeicherten Daten sowie
flr andere mittelbare oder unmittelbare Folgeschaden ist ausgeschlossen, soweit
nichtgrob fahrlassiges oder vorsatzliches Verhalten der dtp entertainmentAG vorliegt.
Etwaige Schadensersatzanspriiche sind unabhéngig von der Anspruchgrundlage in
der Hohe auf die entrichtete LizenzgebUihr beschrénkt.

Xbox LIVE
Xbox LIVE® ist Inre Verbindung zu mehr Spielen, Unterhaltung und SpaB.
Weitere Informationen erhalten Sie unter www.xbox.com/live.

AnschlieBen

Bevor Sie Xbox LIVE nutzen kénnen, mussen Sie lhre Xbox 360 mit einem
Breitband-Internetanschluss — beispielsweise DSL — verbinden und

eine Xbox LIVE-Mitgliedschaft abschlieBen. Die kostenlose Xbox LIVE-
Silbermitgliedschaft ist bereits im Kaufpreis der Xbox 360 enthalten, sodass
Sie gleich loslegen konnen. Um in den Genuss aller Xbox LIVE-Funktionen
und —Services zu kommen, mussen Sie eine kostenpflichtige Xbox LIVE-
Goldmitgliedschaft abschlieBen. Weitere Informationen zur Verbindung mit
Xbox LIVE und Hinweise zur Verfligbarkeit des Services erhalten Sie auf der
Webseite www.xbox.com/live/countries.

Jugendschutz

Mithilfe der Xbox 360 Jugendschutzfunktion konnen Eltern und Erziehungs-
berechtigte bestimmen, welche Inhalte junge Spieler nutzen kdnnen und wie lange
sie taglich spielen duirfen. Auch konnen Erziehungsberechtigte festlegen, mit

wem und auf welche Weise auf Xbox LIVE kommuniziert werden darf. Zudem lasst
sich vorgeben, wer auf flr Erwachsene bestimmte Inhalte zugreifen darf. Weitere
Informationen erhalten Sie auf www.xbox.com/familysettings.
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Dies hier ist die voreingestellte Belegung von Alarm fiir Cobra 11 — Das
Syndikat. Du kannst in der Spielsteuerung zwischen mehreren Varianten
der Belegung wahlen. Neben dem Lenken und Beschleunigen ist auch die
Handbremse eine wichtige Funktion, vor allem bei spektakularen Drifts.
Bei eingeschaltetem Blaulicht mit Sirene fahrt der Verkehr an den
StraBenrand und bildet fiir dich — die Polizei — eine Gasse. Wie im wahren
Leben klappt das manchmal besser, manchmal schlechter. Beim einfachen
Blaulicht weicht er nicht aus.
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Die im Spiel angezeigten Informationen variieren nattrlich je nach Mission
und Rennmodus. In den Rennen kann das HUD zum Beispiel so aussehen:

1: Position im Fahrerfeld.

2: Rundenzeiten, Beste Runde und Rekorde.

3: Anzeige des Rennfortschritts in Prozent (bei Etappenstrecken) oder in
Runden.

4: Streckenkarte. Dein Fahrzeug (und andere Polizeifahrzeuge im
Streifemodus) werden in der Karte blau dargestellt, die Gegner-
Fahrzeuge in rot.

5: Anzeige der momentanen Geschwindigkeit, der Drehzahl, des
eingelegten Gangs und des Nitro-Fllstands.

: Missionsziele

An dieser Stelle werden mit Symbolen die eigenen Missionsziele
dargestellt wie z.B. Fahrzeugschaden (falls die Mission ein Schadenslimit
hat), angefahrene und verbleibende Wegpunkte, Restzeit usw. Darunter
werden die Ziele angezeigt, die du bei den Gegnern erfiillen musst. Gibt es
mehrere Ziele fir einen Gegner, werden diese mit Symbolen nebeneinander
dargestellt. Neben den Symbolen wird immer der Wert angezeigt, der zuletzt
verandert wurde. Wenn nach einiger Zeit kein Ziel einen neuen Wert erhalt,
rotiert die Anzeige, damit du dir einen Uberblick tiber alle aktuellen Ziele
verschaffen kannst. Jeder Gegner bekommt fiir die Anzeige der Ziele einen
eigenen Balken, der auch in der Farbe dargestellt wird, die der Pfeil Gber
dem Wagen des Gegners hat.

Missionsziele bei einem Gegner wie z.B. Ausbremsen, Zerstoren oder
SchieBen kénnen durchaus Alternative sein und es wird das Ziel gewertet,
welches du als erstes erflllst.



Im Men(i ,Optionen” kannst du viele Einstellungen vornehmen, um Alarm
fiir Cobra 11 — Das Syndikat an deine Vorlieben anzupassen.

In diesem Menti kannst du z.B. die unterschiedlichen Fahrhilfen auswahlen.
Die Einstellung ,Arcade Plus” bietet dir ein Maximum an Fahrstabilitat.
Schalte sie aus (Standardeinstellung), und du wirst bemerken, dass dein
Wagen wieder etwas sportlicher um die Ecken geht, aber eben auch wieder
Jnervoser” reagiert.

Auch das ,HUD" kann im Menii Optionen verandert werden und gibt dir
die Maglichkeit, eine Auswahl aus allen wichtigen Informationen wahrend
des Rennens zu treffen, um sie auf einen Blick parat zu haben. Du kannst
hier auch die voreingestellte Kameraperspektive wahlen, aus der du das
Renngeschehen tiberblickst. Schalte die Anzeigen fiir die Verfolgerposition
an oder aus, und wahle zwischen den Anzeigeoptionen ,km/h” und ,mph”
fur die gefahrene Geschwindigkeit.

Du kannst die Lautstarke fir die Soundeffekte, die Musik, die Sprachausgabe
und die Umgebungsgerausche justieren.

Die gesamten Einstellungen aus dem Menl ,Optionen” werden im
aktiven Profil gespeichert. So behalt jeder Spieler mit seinem Profil seine
individuellen  Fahrhilfen, Kameraansichten und HUD-Einstellungen.
Auch die Einstellungen fiir Sound- und Musiklautstarke bleiben den
unterschiedlichen Vorlieben gemaB im jeweiligen Profil erhalten.
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Schon immer mussten sich Semir Gerkan und Ben Jager mit allerlei
Verbrechen herumschlagen. Von kleinen Fischen bis zum Bombenleger, der
ein ganzes Flugzeug in die Luft sprengen wollte, haben sie alles mit Bravour
gemeistert. Doch nun stehen sie ihrer bisher groBten Herausforderung
gegeniiber. Einer Herausforderung, die viel zu grof fir die Manner von der
Autobahnpolizei scheint.

Eine Gruppe von sehr reichen ,Geschaftsleuten” nutzt die zentrale Lage
ihrer Stadt in Europa, um hier den groBten Stiitzpunkt des Syndikats
aufzubauen. Die Organisation sucht standig neue Verstecke und Treffpunkte
fur ihre Waren und Treffen und lasst dabei nichts aus um Chaos in die
Stadt zu bringen. Sie Gberfallt Geldtransporter, bedroht Polizeikollegen
und schreckt selbst vor Mord und Bombenanschlagen nicht zurlick. Je
erfolgreicher sich das Cobra 11-Team gegen das Syndikat zur Wehr setzt,
umso starker geraten die beiden dabei selbst in das Visier der Verbrecher.

Die Stadt im Wirgegriff von Angst und Terror. Fir das Cobra 11-Team
beginnt eine Aufgabe in standiger Lebensgefahr und was noch viel
schlimmer ist, unter den wachen Augen ihrer Chefin!

Erst wenn Ben und Semir alle Mitglieder des Syndikats hinter Schloss und
Riegel gebracht und alle Aufenthaltsorte ausfindig gemacht haben, kann
die Stadt wieder aufatmen.

Immer wenn den beiden ein Einsatz oder eine Aufgabe per Funk angeboten
wird, kann dieser mit der Aktionstaste (Siehe Controllerbelegung) von dir
angenommen werden. Die gleiche Taste verwendest du, wenn du einen
Einsatz wechseln oder sogar abbrechen méchtest.

Neben den Einsdtzen die Ben und Semir erledigen missen, weil sie dort

hin gerufen werden oder sie eine Spur dorthin fiihrt, miissen sie noch eine
ganze Reihe an zusatzlichen Aufgaben erfiillen.

1



Ein kleiner Hinweis: Fast alle Aufgaben in diesem Spiel werden in
Echtzeit generiert. Du kannst das Spiel also immer wieder spielen und
es ist in weiten Teilen jedes Mal anders.

Das Netz (StraBenkarte)

Zum ersten Mal miissen Semir und Ben einen Fall [6sen, der an allen Ecken
ihres Reviers gleichzeitig schwelt. Wo das ndchste Mal zugeschlagen
wird, wer weiB? Zu zahlreich sind die Mandver des Syndikats. Um der
Lage Herr zu werden, miissen sie ein Netz an Informanten aber auch
Uberwachungskameras aufbauen. Nur so bekommen sie die Bewegungen
des Syndikats tiberhaupt mit.

Schalte in der StraBenkarte (siehe Controllerbelegung) solange um, bis du
die Ansicht des Infonetzes siehst.

Auf der Karte kannst du erkennen, welche Kameras/Informanten dir bereits
zur Verflgung stehen und welche du noch installieren bzw. anwerben
kannst. Ausgefiillte Symbole sind bereits installierte Kameras oder
angeworbene Informanten. Jeder Informant und jede Kamera Uberwacht
unterschiedliche Gebiete und wenn du es schaffen solltest alle anzuwerben
oder zu installieren hast du ein flachendeckendes Netz und du kannst
samtliche Bewegungen des Syndikats auf der Karte erkennen.

Anwerben von Informanten

Jeder Informant hat eine Aufgabe flr dich, die du erflillen musst, bevor
er dir Informationen gibt. Du kannst dich jetzt fragen, ob man der Polizei
einfach solche Infos vorenthalten kann: Aber wenn du die Infos willst,
musst du wohl oder Ubel ran. Du kannst aber auch gerne ein paar
Wochen auf den Gerichtsbeschluss warten....Sobald du die Aufgabe
erledigt hast, (berwacht er ein Gebiet das viel gréBer ist, als das einer
Uberwachungskamera.
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Uberwachungskameras

Uberwachungskameras kannst du nur installieren, wenn du vorher auf dem
Revier aus dem Minijob-Menii diese Aufgabe ausgewahlt hast. SchlieBlich
muss das Formular dafiir in dreifacher Ausfiihrung geschrieben werden.
Die Anzahl an Kameras, die du auf einmal setzen kannst, ist begrenzt. Du
verstehst, wegen dem Etat und so.

Storfeuer

Naturlich lasst sich das Syndikat das nicht so einfach gefallen und versucht,
wo immer mdglich, Kameras zu zerstoren und Informanten zu beseitigen.
Eine zerstorte Kamera musst du leider hinnehmen und eine neue installieren.
Es sein denn, du erwischt die Gauner auf frischer Tat. Wenn ein Informant
in Gefahr gerdt, kann er immer noch einen Notruf absetzen und du kannst
ihm zur Hilfe eilen.

Aushehen der Warenlager, Verstecke
und Treffpunkte

Das Syndikat ist standig bemiiht neue Standorte zu erwerben, um den
Traum des uneingeschrankten Warenverkehrs der illegalen Glter des
Oberbosses wahr werden zu lassen. Je mehr Standorte von Ben und Semir
entdeckt, enttarnt oder ausgehoben werden, umso aggressiver wird das
Syndikat versuchen gegen die beiden vorzugehen.

Da das Syndikat im Verborgenen arbeitet, kannst du natiirlich nur sehen,
welche Standorte du bereits entdeckt und unbrauchbar gemacht hast.
Trotzdem ist es sehr wichtig, dass du dich um das Auffinden der Verstecke
regelmaBig klimmerst.
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Damit du nicht in der verzweifelten Suche nach Verstecken die ganze Stadt
abfahren musst, gibt es von Kollegen aber auch durch deine Verhaftungen
Hinweise auf solche Standorte. Dabei gilt: je hochrangiger die Verhaftung,
umso mehr Hinweise gibt es. Es werden bis zu finf solcher Hinweise
angezeigt.

Wie schon erwahnt, kannst du die Mitglieder des Syndikates auch
verhaften, nein, du solltest sie auch verhaften, sonst wird das mit der
Verbrechensbekampfung ja nichts. Aber das ist eigentlich recht einfach: Die
Gangster werden automatisch verhaftet und zum Revier befordert, wenn du
sie wahrend einer Aufgabe dingfest machen kannst. Ein kleiner Tipp, eine
groBBe Limousine weist immer auf ein ranghohes Mitglied des Syndikats hin.

Alle Gefangenen im Revier befinden sich dort nur in U-Haft. Sie missen
unter deiner Eskorte in das Gefdangnis Uberfiihrt werden. Dieses kannst
du nur am Revier im Minijob-Menl Gefangenentransport auslésen. Dabei
werden immer bis zu drei Gefangene in den Transporter geladen. Mehr
lassen die SicherheitsmaBnahmen aktuell nicht zu.

Es kommt noch schlimmer! Wenn du die Gefangenen nicht rechtzeitig vom
Revier in das Gefangnis Gberfiihrst, steigt die Gefahr, dass sie durch findige
Anwalte, durch andere Fehler oder Befreiungsaktionen wieder auf freien
FuB kommen.

Und glaub bloB nicht, dass damit alles gesagt ware. Natirlich wird das
Syndikat versuchen, dich bei den Transporten gehérig aufzumischen um
ihre Mitglieder zu befreien. Vielleicht nicht jeden, Singvégel werden sie
bestimmt im Knast vergammeln lassen, aber andere werden sie versuchen
zu befreien.
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Fahndungsliste

In der Fahndungsliste kannst du immer nachschauen, welche der
Syndikatsmitglieder noch auf freiem FuB sind, wer sich in U-Haft befindet
und wer bereits verurteilt und eingelocht ist.

Nein, es wird nicht auf der Karte angezeigt, wo sich die Gauner befinden!
Hallo! Polizeibeamter! Spiimase! Schniiffler! Weltenretter! Selber finden,
schafft Beférderungen!

In jedem der beiden Einsatzgebiete kénnen Ben und Semir an einer
Meisterschaft teilnehmen, die vom rtlichen Tunerclub, bzw. Motorsportclub
ausgerichtet wird. Erreichst du hier den ersten Platz, bekommst du jeweils
ein schickes und schnelles Auto geschenkt, mit dem du die Verbrecher noch
schneller einholen kannst. Um eine Meisterschaft zu spielen, musst du am
Revier im Minijob-Men( diese auswahlen. Du kannst diese Meisterschaft
jederzeit unterbrechen und wieder fortsetzen, ganz wie es dir beliebt.
Ubrigens findet die Meisterschaft in der Stadt immer direkt auf den StraBen
statt, wahrend im Umland die Rennen nur auf Rennstrecken ausgetragen
werden. So bleibst du in Ubung.
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Im Einzelrennen kannst du alle Renneinstellungen im Vorfeld frei wahlen
und dich so in immer wieder neue Herausforderungen stlirzen. Zunachst
konfigurierst du das Rennevent, wahlst aus, ob du den Nitrobooster
einsetzen willst (Vorsicht: den haben dann natiirlich auch deine Gegner
eingebaut!), welchen Streckentyp du bevorzugst, ob und wie viel Verkehr
unterwegs sein soll, iber wie viele Runden (nur bei Rundkursen natiirlich)
du gegen wie viele Gegner antreten willst, was diese fahren dirfen und
wie stark sie sein sollen. Danach kannst du aus allen bereits freigespielten
Strecken und Fahrzeugen auswahlen — und los geht's!

Alarm fiir Cobra 11 — Das Syndikat verflgt iber einen Mehrspieler-
modus. Die folgenden Spieltypen stehen dir dabei zur Auswahl. Alle
Spieltypen haben ein eigenes Optionsmeni, wo Du als Gastgeber einige
Voreinstellungen machen kannst, wie Strecken, Rennldngen, usw.

Freie Fahrt

In diesem Spieltyp fahren die Spieler nur durch die Gegend. Es gibt keine
Vorgaben, Aufgabenstellungen oder Ziele. Die Bedingungen fiir die Freie
Fahrt und was man darin machen mdchte, kénnen von allen Beteiligten
z.B. im Voice-Chat festgelegt werden. So kénnen ganz spontane Rennen
mit standig wechselnden Zielen ausgetragen werden.
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Einzelrennen Rennen auf vorgegebenen Strecken

Bei den Einzelrennen Rennen kannst du alle Renneinstellungen im
Vorfeld frei wahlen und dich so in immer wieder neue Herausforderungen
stlirzen. Zunachst konfigurierst du das Rennevent, wahlst aus, ob du den
Nitrobooster einsetzen willst (Vorsicht: den haben dann natiirlich auch
deine Gegner eingebaut!), welchen Streckentyp du bevorzugst, ob und
wie viel Verkehr unterwegs sein soll, und tber wie viele Runden (nur bei
Rundkursen nattirlich) du gegen wie viele Gegner du antreten willst, was
diese fahren diirfen und wie stark sie sein sollen. Danach kannst du deine
Freunde einladen und ein ordentliches Match austragen. Im Multiplayer
kannst du aus allen Strecken und Fahrzeugen wahlen.

Einzelrennen mit Checkpoints - Checkpoint Rennen

Im Prinzip entspricht dieser Renntyp der obigen Beschreibung mit dem
Unterschied, dass es keine vorgegebene Route zum Ziel gibt, sondern nur
einzelne Punkte, die angefahren werden mussen. Jeder Spieler kann den
Weg zum Ziel selbst bestimmen.

In jedem Checkpoint werden die Positionen der Spieler mit Punkten
gewertet. Wer also nur im Ziel der Erste ist, muss nicht unbedingt gewonnen
habe. Wer aber in den meisten Checkpoints die Nase vorn hatte, hat gute
Chancen auf das Podest zu hiipfen.

Deathmatch

Das Deathmatch ist ein Destruction Derby, bei dem nur der Starkste und
Beste Uberlebt. Dazu treffen sich alle Spieler immer in einem auswahlbaren
Areal und versuchen sich gegenseitig zu rammen und aufeinander
zu schieBen, bis ein Fahrzeug explodiert. Dieses Spiel kann Uber eine
bestimmte Zeit aber auch (iber eine Anzahl von Zerstérungen gespielt
werden. Es werden immer die Anzahl der von dir zerstdrten Fahrzeuge, aber
auch wie oft du zerstort wurdest, gezahlt und gegeniibergestellt. Wahle
dein Fahrzeug sorgfaltig aus und finde den besten Kompromiss zwischen
Geschwindigkeit und Gewicht.
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Sumo-Deathmatch

Eine Variante des Deathmatch ist das Sumo-Deathmatch. Diese werden
immer in luftiger Hohe abgehalten und du kannst deinen Gegner, neben
den oben genannten Maoglichkeiten des Rammens und Schieens aus dem
Deathmatch, auch noch aus dem Ring kicken.

Ich mochte ein Spiel eroffnen

Wahle dazu den Mentipunkt ,,Multiplayer” und dann den Mentipunkt
«Xbox LIVE”. Nun musst du wahlen, ob du ein Standard- oder ein
Ranglistenspiel aufmachen maéchtest. Der Unterschied ist, dass bei einem
Ranglistenspiel die Ergebnisse in eine offentlich verfligbare Liste eingetragen
werden. Du kannst natirlich auch zuerst einen Blick in die bisherigen
Ranglisten werfen. Danach wahlst du dann einfach ,,Neues Spiel”.

AnschlieBend kannst du als Gastgeber (Host) des Spieles wahlen, welchen
Spieltyp du anbieten mdchtest. Diese findest du oben beschrieben. Nun
musst du noch entscheiden, ob es sich um ein 6ffentliches Spiel handelt,
also eines an dem jeder teilnehmen kann oder ein privates, an dem nur von
dir geladene Freunde teilnehmen kénnen. Im Ranglisten-Spiel hast du diese
Optionen natrlich nicht, dieses ist immer offentlich. AuBerdem hast du die
Maglichkeit zu wahlen ob in Teams gespielt werden soll und wie viele andere
Spieler teilnehmen diirfen.

Hast du das alles gemacht, landest du in der Lobby und kannst weitere
Einstellungen in den Optionen vornehmen, Freunde einladen oder Strecken
und Fahrzeuge bestimmen. Wenn sich geniigend Spieler in der Lobby
eingefunden haben, starten und der Countdown lduft herunter. Um den
Spielstart zu beschleunigen, kénnen die Spieler, nachdem sie ihre Einstellungen
abgeschlossen haben, auch den Schnellstart verwenden. Nachdem der
Schnellstart aktiviert wurde, kénnen die eigenen Einstellungen nicht weiter
verandert werden, und du kannst das Spiel starten. Sobald du in der Lobby
bist, kannst du dich mit deinen Mitspielern via Voice-Chat unterhalten.
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Ich mochte an einem anderen Spiel teilnehmen.

Wenn du an einem Spiel teilnehmen maochtest, das ein anderer eroffnet
hat, ist das ganz einfach. Wahle dazu den Mentipunkt ,, Multiplayer” und
dann den Menipunkt ,Xbox LIVE* und entscheide, ob du ein Standard-
oder ein Ranglistenspiel suchen méchtest. Auch hier kannst du zuerst einen
Blick auf die bisherigen Ranglisten werfen. Nachdem du dich entschieden
hast, kannst du Uber die schnelle Suche an dem ersten gefundenen Spiel
teilnehmen. Oder du wahlst die Benutzerdefinierte Suche und wahlst
zusatzlich einen Spieltyp aus und ob du im Team spielen méchtest.

Nun landest du in der Lobby und kannst dein Fahrzeug wahlen. Nachdem
du deine Einstellungen getroffen hast, kannst du mit Schnellstart den
Spielstart beschleunigen. Nachdem du dich zum Schnellstart angemeldet
hast, kannst du deine getroffenen Einstellungen nicht mehr verandern.
Solltest du oder ein anderer Mitspieler die Schnellstart-Funktion nicht
nutzen, beginnt das Spiel sobald der Timer auf Null gelaufen ist.

Der System Link, also die direkte Vernetzung mehrerer Xbox 360 ist funktional
gleich mit Xbox LIVE. Allerdings gibt es keinerlei Live-Funktionalitat, auBer
dem Voice-Chat der auch in diesem Modus funktioniert. Anstelle der
Onlinesuchfunktionen wird ein Sessionbrowser zur Auswahl des Spiels
angeboten.
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Besonderer Dank gilt wieder
unseren Familien und Freunden,
Zweit- und Drittfrauen, Postboten,
Bankberatern und Friséren: JA, es
gibt uns noch, auch wenn ihr uns
seitWochen nicht gesehen habt
und vielleicht nicht mehr wisst,

wie wir aussehen! AuBerdem
bedanken wir uns bei einem
groBBen Kaffeekonzern sowie
einem namhaften Hersteller
koffeinhaltiger Softlimonade.
Vielen Dank auch an die groBe
Kette amerikanischer Gourmet-
Restaurants sowie viele der lokalen
Pizza- und Déner-Lieferanten;
ohne euch hatten wir die langen
Ndchte kaum (iberlebt, die wir im
Biiro mit Computerspielen und dem
Konsum diverser, nicht jugendfreier
Medieninhalte, verbringen mussten.
Und nicht zuletzt danken wir
unseren Kunden und Fans fiir

die Jahre der Treue, in denen wir

ihr Geld unermidlich fiir diverse
vergangliche LuxusgUter, amisante
Zerstreuungen und manchmal, ja
manchmal sogar fiir das Kreieren
neuer Computerspiele ausgegeben
haben! ;-)
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Sollten die obigen Hinweise dein Problem nicht Idsen, wende dich bitte an den
technischen Support.

Deutschland
Technische Hotline: 0900 - 15 100 53 (0,55 Euro/Min. *)
Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 15 100 54 (1,95 Euro/Min. *)

* = aus dem Festnetz der Deutschen Telekom, aus anderen Fest- oder Mobilfunknetzen kénnen die Preise abweichen

Osterreich
Technische Hotline: 0900 - 400 708 (1,55 Euro/Min. )
Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 528 278 (2,16 Euro/Min. )

* = aus dem nationalen Festnetz, aus den Mobilfunknetzen knnen die Preise abweichen

Schweiz
Technische Hotline: 0900 - 000 150 (1,00 CHF/Min. *)
Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 900 936 (3,13 CHF/Min. *)

* = aus dem nationalen Festnetz, aus den Mobilfunknetzen kdnnen die Preise abweichen

Minderjéhrige bendtigen die Zustimmung eines Erziehungsberechtigten, um diese
kostenpflichtigen Serviceangebote in Anspruch nehmen zu kénnen!
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