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Dieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie dafiir,
dass Sie Nintendo-Qualitdt gekauft haben.
Achten Sie deshalb immer auf dieses Siegel,
wenn Sie Software oder Zubehor kaufen,

damit Sie sicher sind, dass alles einwandfrei

zu Ihrem Nintendo-System passt.

Quality 4

Diese Nintendo 3DS-Karte funktioniert ausschlieBlich mit einem europaischen oder australischen Nintendo 3DS™-System.

WICHTIG: Bitte lesen Sie die in dieser Bedi lei hal

und Sicherheitsinf sorgféltig durch, bevor Sie das
Nintendo 3DS-System, eine Karte oder sonstiges Zubehdr verwenden. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, damit Sie viel Freude

an lhrer neuen Software haben. Heben Sie diese Dokumente zum Nachschlagen gut auf.

WARNUNG! Dieses Videospiel ist durch geistige Eigentumsrechte geschiitzt! Das nicht autorisierte Vervielfaltigen und/oder Vertreiben dieses Spiels
kann eine strafrechtliche und/oder zivilrechtliche Haftung nach sich ziehen.

LICENSED BY

Nin‘l‘endo’ TRADEMARKS ARE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS.

NINTENDO 3DS IS A TRADEMARK OF NINTENDO.
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Vorbereitung
Beriihren Sie das Atarm Fir Cosra 11-Symbol im HOME-Menii und danach STARTEN, um die Software aufzurufen.

SchlieBen Sie Ihr Nintendo 3DS-System, um den energiesparenden Standby-Modus zu aktivieren. Offnen Sie das
System, um zur Software zuriickzukehren.

Grundsatzlich wird fiir diese Software die Spracheinstellung des Nintendo 3DS-Systems iibernommen. Die Software
verfiigt tiber vier verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Franzdsisch Italienisch. Wurde fiir Ihr Nintendo 3DS-
System bereits eine dieser Sprachen ausgewahlt, wird diese automatisch in der Software verwendet. Wurde eine Spra-
che ausgewahlt, die nicht oben angefiihrt ist, wird in der Software englischer Bildschirmtext angezeigt. Bitte schlagen
Sie in der Bedienungsanleitung des Nintendo 3DS-Systems im Kapitel , Systemeinstellungen” nach, falls Sie weitere
Informationen zur Spracheinstellung des Systems bendtigen.

Datensicherungsfunktion
Diese Software verfiigt iiber eine Datensicherungsfunktion, die Spielfortschritte speichert.
Schalten Sie das Gerat nicht wiederholt aus und ein und entfernen Sie wéhrend des Speichervorgangs nicht die

Karte. Fiihren Sie keine falschen Steuerungshefehle aus (z.B. Zuriicksetzen des Systems) und achten Sie darauf, dass
die Anschliisse nicht verschmutzen. All dies kann sonst zu unwiederbringlichem Datenverlust fiihren.

Verwenden Sie kein externes Zubehdr oder externe Software, um ihre Speicherdaten zu modifizieren, da dies einen
Spielfortschritt unméglich machen oder zum Verlust der Speicherdaten fiihren kann. Jegliche Veranderung der Daten
ist unumkehrbar, also seien Sie vorsichtig!



[0511/GER/CTR]
WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN

BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN, BEVOR DAS SYSTEM VERWENDET WIRD! FALLS DIESES PRODUKT
VON KINDERN VERWENDET WIRD, SOLLTE ZUERST EIN ERWACHSENER ODER ERZIEHUNGSBERECHTIGTER DIE
BEDIENUNGSANLEITUNG AUFMERKSAM DURCHLESEN UND SIE DEM KIND ERKLAREN, ANDERNFALLS KANN ES
ZU VERLETZUNGEN KOMMEN.

WARNUNG - VERWENDUNG DER 3D-FUNKTION

* Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintrachtigung des Sehvermdgens
fiihren. Daher wird empfohlen, dass nur Kinder tiber 6 Jahre das System im 3D-Modus verwenden sollten. Falls Kinder bis
einschlieBlich 6 Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsherechtigte die Verwendung der 3D-Funktion
in den Altersbeschrankungen sperren.

o Wenn lhr linkes und rechtes Auge tber unterschiedliche Sehkraft verfiigen oder Sie hauptséchlich ein Auge zum Sehen
verwenden, kann es vorkommen, dass Sie Schwierigkeiten haben, 3D-Bilder deutlich zu sehen, oder Ihre Augen ermiiden. Nutzen
Sie das System maBvoll und legen Sie alle 30 Minuten eine Pause von 10—15 Minuten ein. Falls eines der unten beschriebenen
Symptome bei lhnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein,
dass nur 2D-Bilder verwendet werden.

* Betrachten Sie undeutliche 3D-Bilder nicht iiber einen l&ngeren Zeitraum. Das langere Betrachten undeutlicher 3D-Bilder,
beispielsweise von Doppelbildern, kann zu Augenermiidung, Augentrockenheit, Kopfschmerzen, verspannten Schultern, Ubelkeit,
Schwindel, Bewegungskrankheit (Kinetose), Erschopfung und/oder Unbehagen fiihren.

* 3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Weitere Informationen dariiber, wie Sie 3D-Bilder richtig betrachten,
finden Sie in den entsprechenden Abschnitten der Bedienungsanleitung. Falls eines der oben beschriebenen Symptome bei
Ihnen auftritt, passen Sie den 3D-Effekt auf ein fiir Sie angenehmes MaB an oder stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur
2D-Bilder verwendet werden. Abhangig von Ihrer kérperlichen Verfassung und der Umgebung, in der Sie sich befinden, konnen
Sie moglicherweise 3D-Bilder nicht richtig erkennen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die 3D-Funktion.

* Bitte verwenden Sie die 3D-Funktion nicht, wenn Sie in einem Fahrzeug oder mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln unterwegs sind.
Permanente Erschiitterungen kénnen die 3D-Darstellung unscharf werden lassen, was zu Ubelkeit und Augenermiidung filhren
kann.

Bitte beachten Sie die folgenden Punkte, um Ihr Wohlbefinden wahrend der Verwendung des Produkts zu gewahrleisten:

* Verwenden Sie dieses System nicht, wenn Sie sich miide oder unwohl fiihlen. Abhéngig von Ihrer korperlichen Verfassung kénnte
dies zu Erschopfung und Unbehagen fiihren.

* Wenn Sie eine Ermiidung der Augen, des Kopfes, der Schultern sowie anderer Stellen Ihres Korpers feststellen oder Beschwerden
an oben genannten Korperstellen auftreten, unterbrechen Sie das Spiel sofort und legen Sie eine Pause ein. Sollten die Symptome
auch dann nicht abklingen, stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder gezeigt werden.

* Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von
10—15 Minuten einlegen. Bei Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

WARNUNG - EPILEPSIEHINWEIS

* Bei einigen Personen (ca. 1 Person von 4 000) kénnen wahrend des Betrachtens blinkender Lichter und Muster epileptische
Anfélle oder Wahrnehmungsverlust auftreten. Solche Reaktionen konnen erfolgen, wenn diese Personen Fernsehbilder
betrachten oder Videospiele spielen, selbst wenn bei ihnen bisher niemals epileptische Anfalle aufgetreten sind.

* Jeder, der jemals Krampfanfalle, Wahrnehmungsverlust oder andere Symptome, die auf Epilepsie hindeuten, erlitten hat, sollte
vor dem Spielen von Videospielen einen Arzt aufsuchen.
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o Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten Kinder wahrend des Spielens von Videospielen beaufsichtigen. Unterbrechen Sie das
Spiel und suchen Sie einen Arzt auf, wenn bei lhnen oder Ihrem Kind folgende Symptome auftreten sollten: Krampfe, Wahr-
nehmungsverlust, unwillkiirliche Bewegungen, Augen- oder Muskelzuckungen, verandertes Sehvermégen
sowie Desorientierung.

Beachten Sie beim Spielen stets die folgenden Hinweise, um die Wahrscheinlichkeit eines epileptischen Anfalls zu reduzieren:

* Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschopft sind oder Schlaf benétigen.

* Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum.

* Achten Sie darauf, pro Stunde etwa 10— 15 Minuten Pause zu machen (alle 30 Minuten bei Verwendung der 3D-Funktion).

WARNUNG - AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kénnen nach langerer Spieldauer die Augen schmerzen. Wenn die 3D-Funktion verwendet wird, tritt dieses

Symptom mdglicherweise schon frilher auf. Manche Personen leiden auch an Bewegungskrankheit (Kinetose). Beachten Sie

folgende Hinweise, um Augenermiidung, Schwindel oder Ubelkeit zu vermeiden:

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht iiberschreiten.

» Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10—15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

» Sollten Ihre Augen ermiiden oder schmerzen wahrend Sie spielen, oder sollte Ihnen schwindlig oder tibel sein, unterbrechen
Sie das Spiel sofort und legen Sie eine mehrstiindige Pause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WARNUNG - AUGENERMUDUNG UND BEWEGUNGSKRANKHEIT (KINETOSE)

Bei einigen Personen kénnen nach langerer Spieldauer Muskeln bzw. Gelenke schmerzen oder Hautreizungen auftreten. Beachten

Sie folgende Hinweise, um Probleme wie Sehnenscheidenentziindungen, Karpaltunnelsyndrom und Hautreizungen zu vermeiden:

 Vermeiden Sie es, zu lange zu spielen. Eltern oder Erziehungsberechtigte sollten darauf achten, dass Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht tiberschreiten.

* Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10—15 Minuten einlegen. Bei
Verwendung der 3D-Funktion sollten Sie alle 30 Minuten eine solche Pause einlegen.

» Der Nintendo 3DS-Touchpen sollte nicht zu fest gehalten oder mit zu viel Kraft auf den Bildschirm gedriickt werden, da dies zu
Erschopfung und Unbehagen fiihren kann.

* Sollten Ihre Hande, Handgelenke oder Arme ermiiden oder schmerzen oder sollten bei lhnen Symptome auftreten wie Kribbeln,
Taubheit, Brennen oder Steifheit, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.

* Sollten die oben genannten Beschwerden nicht abklingen oder sollten wahrend oder nach dem Spielen andere Beschwerden
auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie einen Arzt auf.

WEITERE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN FINDEN SIE IN DER NINTENDO 3DS-BEDIENUNGSANLEITUNG.



In Alarm fiir Cobra 11 3D wird den Gesetzlosen
mit ausgekliigelter Polizeiausrtistung, Nitro-
geladenen Stunts und jeder Menge PS-Action das
Handwerk gelegt. Ihr Einsatz heiBt: Volles Tempo!

Setze dich hinter das Steuer eines aufgemotzten
Einsatzwagens und stelle dich den knallharten He-
rausforderungen. Wird es dir gelingen, die StraBen

wieder sicher zu machen?
Verbrechen ohne Limit — jeder Einsatz volles Risiko - fir die Manner von Cobra 11!




MENUSTEUERUNG

Schiebepad
Steuerkreuz

Optionen
auswahlen

A-Knopf
Weiter /
Auswahl
bestatigen
B-Knopf
Zuriick /
Abbrechen
X-Knopf
Loschen
Y-Knopf
Auswahl / Anzeige
verandern




FAHRZEUGSTEUERUNG

AKTION

VARIANTE1

VARIANTE 2

Lenken

Schiebepad / Steuerkreuz

Schiebepad / Steuerkreuz

Beschleunigen

A-Knopf

R-Taste

Bremsen / Riickwarts B-Knopf L-Taste
Handbremse X-Knopf A-Knopf
Ausriistung wechseln Y-Knopf B-Knopf
Ausriistung einsetzen L-Taste Y-Knopf
Nitro R-Taste X-Knopf
Spiel pausieren START START

Anmerkung:

Die Tastenbelegung kannst du in den Optionen unter Steuerung andern.




ALARM FilR KAMPAGNE
{1117 ) M W3hle die Kampagne aus, um ein neues Spiel zu starten
oder einen bereits bestehenden Spielstand fortzusetzen.

nee Nauptment
atz o EINSATZ
S Wihle den Modus Einsatz aus, um ein schnelles Spiel
in verschiedenen Modi zu starten. Weitere Modi erhaltst du, indem du sie durch die
Kampagne frei schaltest.

OPTIONEN
In den Optionen hast du die Mdglichkeit, die Lautstérken anzupassen, die HUD-Anzei-
gen ein- oder auszuschalten sowie die gewlinschte Steuerungsvariante auszuwahlen.

CREDITS
Hier kannst du dir das Team von Alarm fiir Cobra 11 3D ansehen.

10



o) Pause

Ansicht (53

1. ZEIT-ANZEIGE
Zeigt die verbleibende Zeit fir deine Mission an.

2. MISSIONS-ANZEIGE
Stellt das aktuelle Missionsziel dar.
Mehr dazu unter MISSIONSTYPEN.

3. KARTE

Zeigt einen kleinen Ausschnitt des Streckenverlaufs.
Der weiBe Punkt bist du. Rote Punkte stellen Gegner
dar, griine Punkte sind Verbiindete. Gelbe Punkte
zeigen Checkpoints an.

4.TACHO
Gibt deine aktuelle Geschwindigkeit an.

9. NITRO
Stellt deinen Nachbrenner dar. Die orangefarbene
Leiste gibt an, wie viel Nitro bereit zur Zindung ist.
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6. MARKIERUNG
Markiert ein gegnerisches Zielfahrzeug oder ein verbiindetes Schutzfahrzeug.

1.NACHSCHUB
Wenn du Nachschub aufsammelst, wird dir das an dieser Stelle angezeigt.

8. FAHRZEUGSTATUS

Stellt die Energiewerte deines Fahrzeuges dar. Erleidet dein Wagen Schaden durch z.B.
Kollisionen, farben sich die Anzeigen fiir Motor, Reifen oder Chassis rot. Sind die
Anzeigen komplett rot gefarbt, wird dein Fahrzeugverhalten enorm beeintrachtigt.

9. POLIZEIAUSRUSTUNG
Wechsle die Ausriistung, indem du die jeweilige Schaltflache berhrst.

10. KAMERA-SYMBOL
Beriihre beim Fahren die Schaltflache mit der Kamera auf dem Touchscreen, um
zwischen den verfligbaren Perspektiven zu wechseln.

11. PAUSENMEND
Driickst du wéhrend einer Mission START, wird das Pausenmenti aufgerufen. Hier kannst
du das laufende Spiel beenden. Drlicke den A-Knopf um das Spiel fortzusetzen oder den

B-Knopf um die aktuelle Mission abzubrechen.

12



CHECKPOINTS

Bei dieser Mission miissen die Checkpoints vor Ablauf der Zeit erreicht werden. Die
Menge der Checkpoints wird in der Missions-Anzeige dargestellt. Je nach Einsatz-
besprechung muss das Spielerfahrzeug an allen Punkten anhalten, bis sie kontrolliert
wurden. Haltst du an einem Kontrollpunkt an, muss der in der Missions-Anzeige
erscheinende Balken komplett aufgefillt werden.

ZUGRIFF

Bei dieser Mission miissen ein oder mehrere Zielfahrzeuge gestoppt werden. Die
Markierung am Fahrzeug identifiziert deine Gegner. Die verbleibende Energie des
Zielfahrzeugs wird in der Missions-Anzeige dargestellt.

FAHNDUNG

Bei dieser Mission miissen ein oder mehrere Zielfahrzeuge identifiziert werden. Fahrst
du mit geringem Abstand zu einem vermeintlichen Ziel, fiillt sich ein Scanner in der
Missions-Anzeige auf. Ist diese voll gefiillt, wird ausgewertet, ob das Ziel ein gesuchtes
Fahrzeug war.

ESKORTE

Bei dieser Mission muss das Zielfahrzeug vor Angreifern beschiitzt werden. Markierungen
an den Fahrzeugen geben dir Auskunft diber das Schutzfahrzeug oder die Gegner. Die
verbleibende Energie des Schutzfahrzeuges wird in der Missions-Anzeige dargestellt.
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OBSERVATION

Bei dieser Mission muss das Zielfahrzeug beschattet werden, ohne dass die Observation
auffliegt. In der Missions-Anzeige fiillt sich ein Balken, ist dieser voll, ist die Aktion
erfolgreich gewesen. Halte deinen Wagen in einer mittleren Distanz. Wenn du dich zu
weit entfernst, verlierst du das Ziel, kommst du zu nah, bricht die Mission ab.

SICHERN

Bei dieser Mission miissen so viele Beweisstiicke wie mdoglich aufgesammelt werden.
Der Zahler in der Missions-Anzeige gibt an, wie viele Objekte du bereits aufgenommen
hast und wie viele du mindestens aufsammeln musst.

VERFOLGUNG

Bei dieser Mission muss das Zielfahrzeug verfolgt und gleichzeitig gefahrlichen Objekten
ausgewichen werden. Der Zahler in der Missions-Anzeige gibt dir an, wie oft du bereits
ausgewichen bist und wie vielen Objekten du mindestens ausweichen musst.
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EINSATZ

Gelange zur Einsatzbesprechung der nachsten Mission. In diesem Briefing erhaltst du
wichtige Informationen ber das Einsatzziel deines Auftrages. Wahle dann ein Fahrzeug
aus deinem Fuhrpark aus. Mit dem Y-Knopf kannst du freigeschaltete Lackierungen
wechseln.

TRAINING
Hier gelangst du zum Polizei-Ubungsgeldnde. Wahle ein freigeschaltetes Training und ein
Fahrzeug aus und folge den Anweisungen der Polizeizentrale.

FALLAKTEN
Siehe dir die Akten deiner erledigten Falle an oder spiele sie erneut. AuBerdem kannst
du dir hier auch den Status der bekannten Verbrecher in der Kartei ansehen.

DIENSTAKTE
Hier findest du Informationen Uber den Verlauf deiner Polizeikarriere. Siehe dir deine
Statistiken und Bestleistungen, sowie den Status deiner verfligbaren Aufgaben an.

OPTIONEN
Bestimme die HUD-Anzeigen, regle die Lautstarken oder wahle die gewiinschte
Steuerungsvariante.
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BEENDEN
Kehre zum Hauptmenu zuriick.

TIME ATTACK
In diesem Modus wird ein Rennen um die Bestzeit gefahren. Es gilt, so schnell wie
maglich den nachsten Checkpoint zu erreichen.

CRASH MANIA
Jede Menge Verbrecher sind auf den StraBen unterwegs. Deine Aufgabe ist es, so viele
wie mdglich innerhalb des Zeitlimits durch Rammen und Schneiden auszuschalten.

RUSH HOUR

In diesem Modus wird ein Rennen um die Bestzeit gefahren. Fahre wahrend der StoBzeit
durch den Verkehr und versuche so schnell wie méglich den nachsten Checkpoint zu
erreichen. Jede Kollision kostet dich Zeit.
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Die dtp entertainment AG garantiert dem Erstkdufer dieses Softwareproduktes fiir die Dauer

von 180 Tagen ab dem Kaufdatum, dass der Datentrager, auf welchem die Software aufgezeich-

net wurde, frei von Material- oder Verarbeitungsmangeln ist, welche die bestimmungsgemafie

Nutzung des Datentragers erheblich beeintrachtigen. Derart fehlerhafte Datentrager werden von

dem Héndler, bei dem das Softwareprodukt erworben wurde, wéahrend dieses Zeitraums gegen {
Vorlage eines entsprechend datierten Kaufbelegs umgetauscht. Diese Garantie bezieht sich
weder auf die auf dem Datentrager enthaltene Software, noch auf Datentrdger, die durch un-
sachgemaBe Verwendung oder auf andere Art und Weise beschddigt wurden oder unverhaltnis-
maRig hoher Abnutzung ausgesetzt wurden. Diese Garantie besteht zusatzlich und unabhangig
von den dem K&ufer zustehenden Anspriichen (z.B. aus Gewahrleistung oder Produkthaftung)
aus den jeweiligen nationalen Rechtsvorschriften.

Die dtp entertainment AG iibernimmt keine Gewahr fiir die Vollstandigkeit und Richtigkeit

des Inhaltes der auf dem Datentrdger gespeicherten Software. Eine Haftung fiir entgangenen
Gewinn, fiir Schaden an oder Verlust der gespeicherten Daten sowie fiir andere mittelbare oder
unmittelbare Folgeschédden ist ausgeschlossen, soweit nicht grob fahrldssiges oder vorsatzliches
Verhalten der dtp entertainment AG vorliegt. Etwaige Schadensersatzanspriiche sind unabhangig
von der Anspruchgrundlage in der Hohe auf die entrichtete Lizenzgebiihr beschrankt.
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Der technische Hotline-Service ist von Montag bis Freitag von 11:00 bis 19:00 Uhr erreichbar.

Deutschland:
Technische Hotline: 0900 - 15 100 53 (0,55 Euro/Min. *)
Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 15 100 54 (1,95 Euro/Min. *)

* = aus dem Festnetz der Deutschen Telekom, aus anderen Fest- oder Mobilfunknetzen konnen die Preise abweichen

Osterreich:
Technische Hotline: 0900 - 400 708 (1,55 Euro/Min. *)
Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 528 278 (2,16 Euro/Min. *)

* = aus dem nationalen Festnetz, aus den Mobilfunknetzen konnen die Preise abweichen

Schweiz:
Technische Hotline: 0900 - 000 150 (1,00 CHF/Min. *)
Spielinhaltliche Hotline: 0900 - 900 936 (3,13 CHF/Min. *)

* = aus dem nationalen Festnetz, aus den Mobilfunknetzen konnen die Preise abweichen

Minderjahrige bendtigen die Zustimmung
eines Erziehungsberechtigten,
um diese kostenpflichtigen Serviceangebote
in Anspruch nehmen zu konnen!
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The PEGI age rating system:

Age Rating
categories:

Les
Catégories www.pegi.info
de tranche
d’age:

Content
Descriptors:
Description

The ‘Online’ logo indicates that a game allows the player to have access to online game play
poeTy

against other players.
Le logo « Online » indique qu’un titre vous permet de jouer avec d’autres personnes en ligne.

For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating

system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I’évaluation du systeme d’information

de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacién sobre el sistema de calificaciéon de juegos (PEGI),

por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del

gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fir weitere Informationen Uber das européische Spiel-Informationen Bewertungs-

System (PEGI) besuchen Sie bitte:
http://www.pegi.info
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Im Handel oder im Internet erhaltlich unter: http://shop.dtp-entertainment.com
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